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RESUMEN 

El diseño en este siglo se enfrenta a nuevos retos, siempre en constante 

evolución, y las demandas de un mundo más exigente.  En el pasado el di-

seño  tuvo un carácter puramente material, ahora es tiempo que debe estar 

al servicio de los intereses colectivos, a través de nuevos productos, servicios 

y sistemas que integran nuevos valores como la sustentabilidad, la coopera-

ción y el beneficio colectivo. Además el diseñador tiene un papel clave en la 

formación de esta nueva sociedad como un visionario y constructor de los 

entornos materiales, experiencias y estilos de vida.  Así, el diseño desempe-

ñara un nuevo rol, tendrá un papel formativo. El propósito de este trabajo es 

mostrar que el nuevo rol del diseño requiere buscar nuevos métodos y téc-

nicas de enseñanza más acordes con las exigencias sociales, que permitan 

la construcción de conocimiento basado en el proceso de aprendizaje de 

cada alumno, lo más importante es que se promueva la cultura crítica, basa-

da en la deconstrucción de contenidos para generar nuevo conocimiento. El 

nuevo paradigma en la educación del diseño debe ser abordado a partir de 

la reconsideración de la enseñanza del diseño, desde diferentes enfoques. 

Por lo que se realiza una exploración sobre el proceso de enseñanza y 

aprendizaje a través del aprendizaje significativo y el pensamiento diver-

gente. A través de esta correlación se pueden establecer estrategias que 

permitan mejorar el desempeño de los estudiantes en el ámbito académico, 

así como en otros escenarios del diseño. 

Palabras Clave:

Diseño. Enseñanza y aprendizaje. 

Aprendizaje significativo. Pensa-

miento Divergente.
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Palavras chave:

Desenho. Ensino e aprendizagem. 

Aprendizagem significativa. 

Pensamento Divergente.

Keywords:

Design. Teaching and learning. 

Meaningful learning. Divergent 

thinking

ABSTRACT

The design in this century faces new challenges, 

always evolving, and the demands of a more 

challenging world. In the past the design had a 

purely material character, now it is time to ser-

ve the collective interests through new products, 

services and systems that integrate new values 

such as sustainability, cooperation and collective 

benefit. In addition the designer has a key role in 

the formation of this new society as a visionary 

and builder of material environments, experiences 

and lifestyles. Thus the design play a new role, will 

have an educational role.

The purpose of this study is to show that the new 

role of design requires new methods and tech-

niques of teaching more aligned with the social 

demands, allowing the construction of knowledge 

based on the learning process of each student. 

The most important thing is to promote cultural 

critic based on content deconstruction in order to 

generate new knowledge. The new paradigm in 

design education should be approached by revisi-

ting design’s teaching from different perspectives. 

A scan is performed on the process of teaching 

and learning through meaningful learning and 

divergent thinking. As a result of this correlation, 

strategies can be established to improve the stu-

dent´s performance in academic as well as in 

other design scenarios.

RESUMO 

O desenho enfrenta novos desafíos neste siglo, 

sempre em evolução, e as demandas num mon-

do máis exigente. No passado o disenho  tinha 

um carácter puramente material, agora é o tempo 

para estar ao serviço dos intereses coletivos, atra-

vés de novos produtos, serviços e sistemas que 

integram novos valores como a sustentabilidade, 

a cooperação e o beneficio coletivo. O desenhador 

tem um papel fundamental na formação desta 

nova sociedado como um visionário e construtor 

dos ambientes materiais, experiençãs y estilos da 

vida.  Asim, o desenho ira desempenhar um novo 

papel, terá um papel formativo. 

O propósito deste trabalho é mostrar que o novo 

papel do desenho requer novos métodos y técni-

cas de ensino mais consistentes coa as demandas 

sociais, que permitan a construção do conheci-

mento com base no processo de aprendizagen 

de cada aluno, o mais importante é que a cultura 

critica seja promovida, com base na deconstrução 

de conteúdo para generar novo conhecimento. O 

novo paradigma na educação do desenho deve 

ser abordado a partir da reconsideração do ensino 

do desenho, desde diferentes abordagens. 

Por isso é realizado um exploração sobre o pro-

cesso do ensino e aprendizagem através do 

aprendizagem significativo e o pensamento di-

vergente. Através desta correlação podem-se des-

envolver estratégias para melhorar a aruação dos 

estudantes no campo acadêmico, asim como em 

outros cenários do desenho. 

INTRODUCCIÓN

La educación superior, al ser forjadora de profesio-

nistas y ciudadanos, tiene una responsabilidad so-

cial  muy importante: preparar personas reflexivas, 

críticas y capaces de resolver problemas del actual 

mundo global, a través de modelos educativos in-

novadores. La educación debe dejar los métodos 

tradicionalistas y buscar  nuevos métodos y téc-

nicas de enseñanza que permitan la construcción 

de conocimiento basados en el contexto histórico 

- social y en el proceso de aprendizaje de cada 

alumno. Lo más importante es que se promueva 

el pensamiento y análisis crítico, incorporando  un 

enfoque multicultural el cual fomente un trabajo 

colaborativo para lograr un fin común en benefi-

cio de la sociedad. A través de este enfoque los 

estudiantes pueden comprender la complejidad 

del mundo actual.  Y a la vez les da la oportunidad 

de actuar para contribuir al cambio, esto puede 

ser entendido como una reconstrucción social en 

favor de la sustentabilidad.

Por lo tanto,  el rol del docente es pieza clave para 

lograr cambios en la educación, en cualquier dis-

ciplina, incluyendo al diseño, ya que es quien tras-

mite los conocimientos y la “autoridad valorativa” 

de las propuestas de diseño elaboradas por los 

alumnos. 

En la opinión de Consuelo Córdoba, Elías Hua-

mán y Dolores Vidales (2005), la evaluación en el 

diseño permite una valoración que posibilita la 

retroalimentación de la proyección. Y dicha infor-
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mación obtenida sirve para verificar la pertinen-

cia y eficacia de los métodos de trabajo que los 

produjeron. La evaluación del diseño relativo a 

los procesos educativos es necesaria para poder 

mejorar la práctica profesional como docencia e 

investigación. 

Por esta razón los docentes deben concienti-

zarse sobre cuál es su rol en el proceso de en-

señanza y aprendizaje,  muchos profesores ense-

ñan basados en su intuición y experiencia, y no 

en el seguimiento de teorías educativas. Si una 

gran parte de la enseñanza se lleva a cabo por 

intuición, entonces no se podrá esperar que los 

maestros puedan guiar a los alumnos al logro de 

un aprendizaje trascendente. Por eso es también 

importante una evaluación constante de la prácti-

ca docente para mejorar su preparación. 

En cuanto a las instituciones educativas sobre 

todo las de educación superior deben proveer 

a los alumnos de herramientas y medios para 

ser autónomos. Frente a las nuevas realidades y 

condiciones del mundo actual, la transmisión de 

conocimientos ya no es suficiente. Lo que se ne-

cesita es enseñar a los estudiantes cómo aprender 

a aprender.

Para Frida Díaz Barriga y Marco Rigo (2002), 

la visión de las necesidades de formación de los 

profesores, incluyendo a los profesores de dise-

ño, debe incluir, de manera conjunta, el análisis 

de los procesos de aprendizaje e interacción que 

ocurren en su aula.

Lo anterior nos lleva a hablar de un enfoque 

constructivista en la enseñanza, puesto que no 

solo se interesa por  el contenido académico o por 

las habilidades que deben desarrollar los alum-

nos, además se interesa por la manera en que los 

alumnos aprenden, esto supone la relación entre 

lo que se trata de enseñar , sus intereses y expe-

riencias personales. 

Para aprender a aprender es vital enseñar a 

los alumnos a utilizar estrategias, de aprendiza-

je, se requiere preparar a los docentes para que 

desarrollen una enseñanza estratégica para lograr 

aprendizajes significativos en el ámbito del dise-

ño. 

El aprendizaje significativo es aquel que per-

mitirá a los estudiantes la capacidad de utilizar 

los conocimientos y demás contenidos adquiridos 

en situaciones contextualizadas, y esto les dará 

también la posibilidad de resolver problemas en 

situaciones externas al aula de clases. 

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y PENSAMIENTO DI-

VERGENTE 

Las corrientes pedagógicas son explicaciones teó-

ricas sobre la manera de orientar el proceso de 

formación de la personalidad de los sujetos, en co-

herencia con las características del contexto y las 

circunstancias históricas. (Quiroz, 2006).

La formación, en Suárez (2000)  citando a  Fló-

rez (1994), “es el proceso de humanización que va 

caracterizando el desarrollo individual aquí y aho-

ra, según las propias posibilidades; la formación 

es la misión de la educación y de la enseñanza, 

facilitar la realización personal, cualificar lo que 

cada uno tiene de humano y personal, potenciar-

se como ser racional, autónomo y solidario”.

En Quiroz (2006) nombrando a Valera: “La for-

mación es tener conciencia y haber comprendido 

la educación del hombre antes que ella se realice” 

(2000).  Cuando se habla de formación no se hace 

referencia al aprendizaje como habilidad o des-

treza sino de promover el desarrollo de un pensa-

miento crítico en los alumnos, específicamente el 

desarrollo de un pensamiento reflexivo acerca de 

la sustentabilidad en los diseñadores. 

El pensamiento crítico involucra procesos cog-

nitivos donde analiza, sintetiza, y establece rela-

ciones de coherencia o contradicción respecto a 

algún fenómeno,  los cuales orientan sus valora-

ciones. Para lograr un pensamiento crítico, una 

cuestión relacionada es el aprendizaje, desde 

hace varias décadas, el aprendizaje ha encauzado 

el trabajo de investigación de los científicos socia-

les, por lo que se han construido numerosas teo-

rías que procuran explicar dicho fenómeno social.

Dentro de estas corrientes destaca el constructi-

vismo, que se distingue porque ha sido una de las 

corrientes que ha logrado intervenir  en la educa-

ción con considerables resultados en el área del 

aprendizaje.

El constructivismo enuncia que el conocimien-

to se sucede como un proceso de construcción 

interior, permanente, dinámico a partir de las 
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ideas previas del estudiante, constituidos por sus 

experiencias o creencias, que en función del con-

traste, comprensión de un nuevo saber o informa-

ción mediado por el docente, va transformando 

sus esquemas hacia estados más elaborados de 

conocimiento, lo cuales adquieren sentido en su 

propia construcción -aprendizaje significativo-. 

(Suárez, 2000).

El conocimiento es un proceso de construcción 

genuina del sujeto y no una copia de conocimien-

tos existentes en el mundo externo, como expo-

nían las teorías racionalistas y empiristas.

En esencia, plantea que el conocimiento es el 

resultado de un proceso dinámico e interactivo a 

través del cual la información externa es interpre-

tada y reinterpretada por la mente. En este pro-

ceso la mente va construyendo progresivamente 

modelos explicativos, cada vez más complejos y 

potentes, de manera que conocemos la realidad 

a través de los modelos que construimos para ex-

plicarla. 

Dentro del constructivismo encontramos una 

teoría substancial para el proceso enseñanza y 

aprendizaje, es la teoría del aprendizaje signifi-

cativo elaborada por  David Ausubel. Esta teoría 

parte de la idea de que el aprendizaje significativo 

es muy importante en el proceso educativo por-

que es el mecanismo humano por excelencia para 

adquirir y almacenar una vasta cantidad de ideas 

e información representadas por cualquier campo 

de conocimiento (Ausubel, 1976, p.78). 

Ausubel desarrolla una teoría sobre la asimilación 

a través de la instrucción, de conceptos verdade-

ros que se construyen a partir de nociones previa-

mente formadas o descubiertas por la persona en 

su entorno (Pozo, 1999). 

Esto es que el aprendizaje del alumno depen-

de de  la estructura cognitiva previa que se rela-

ciona con la nueva información, pero no debe en-

tenderse como una simple asociación, sino como 

una asimilación donde la interacción de ambas 

produce un significado para el sujeto y este  lo  

transforma y estructura de manera no arbitraria y 

sustancial. Por esto último se debe entender que 

las ideas se relacionan con algún aspecto exis-

tente específicamente relevante de la estructura 

cognoscitiva del alumno. Es decir que el apren-

dizaje significativo ocurre cuando una nueva in-

formación se conecta con un concepto relevante 

preexistente en la estructura cognitiva, y funciona 

como un punto de anclaje.

La interacción entre el nuevo material que será 

aprendido y la estructura cognoscitiva existente 

origina una reorganización de los nuevos y anti-

guos esquemas para formar una estructura cog-

noscitiva diferenciada, esta interacción es la que 

propicia su asimilación. Cuando se habla de asi-

milación entendemos el proceso mediante el cual 

la nueva información es vinculada con aspectos 

relevantes y pre-existentes en la estructura cog-

noscitiva, proceso en que se modifica la informa-

ción recientemente adquirida y la estructura pre 

existente. (Ausubel, 1983: 71). 

Si lo analizamos un poco, podremos percatar-

nos de que el aprendizaje de Ausubel, nos está 

planteando la exploración y el estudio de las po-

tencialidades del alumno.  Si queremos elaborar 

el material potencialmente significativo, tenemos 

que conocer al sujeto que aprende, lo cual impli-

ca conocer en primer lugar la situación real de su 

estructura cognitiva, y a la misma vez identificar 

aquellos elementos internos que le harán posible 

la integración y elaboración de lo nuevo para pa-

sar a un nivel superior. Esto implica una atención 

particularizada,  planificar y organizar el proceso 

de aprendizaje a partir de las características es-

pecíficas del aprendiz. El aprendizaje significati-

vo por tanto sugiere un cambio en la forma que 

aprenden los alumnos para fomentar un pensa-

miento reflexivo.

Una estrategia que se propone para lograr 

esto, derivada de esta investigación, es la vincu-

lación de la teoría con proyectos reales,  Vicky 

Lofthouse y Tracy Bhamra, en su ‘Toolbox for the 

sustainable design education’ (2004) respaldan 

esta cuestión y consideran que los proyectos de 

aplicación práctica generan soluciones creativas 

centradas en el aprendizaje; trabajo en equipo 

autodirigido y el aprender  haciendo. Este tipo 

de proyectos son significativos ya que comparten 

características clave con el enfoque de educación 

transformadora,  esto es que permiten desarrollar 

un pensamiento reflexivo acerca de la compleji-

dad social, cultural y ambiental del mundo actual. 
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Por tanto en el ámbito del diseño un apren-

dizaje significativo es fundamental para que el 

alumno analice, vincule y proponga proyectos 

innovadores. Existen  otras propuestas, como la 

del pensamiento divergente acuñado por Edward 

de Bono (1970) que puede contribuir al logro de 

aprendizajes significativos en el proceso de en-

señanza y aprendizaje del diseño.  Este enfoque 

puede ser empleado también como otra estrate-

gia para la resolución de problemas  de manera 

creativa. El pensamiento divergente o lateral su-

pone que es posible generar nuevos enfoques al 

utilizar métodos completamente distintos a los 

de la lógica. Se trata de emplear ideas aparen-

temente inadecuadas para llegar a una solución 

más acertada. 

El pensamiento divergente o lateral, no solo se 

ocupa de resolver problemas, tiene que ver con 

las nuevas formas de contemplar las cosas y con 

las nuevas ideas de todo tipo, resulta entonces, 

necesaria y pertinente la relación entre pensa-

miento divergente  y el proceso de aprendizaje 

significativo. (Serrano, Carolina; Serrano Héctor; 

Rodríguez, Mauro. 2008).  La formulación de un 

problema es frecuentemente más esencial que 

su solución, que puede ser tan solo un asunto de 

destreza matemática o experimental. Plantearse 

nuevas cuestiones, nuevas posibilidades, ver vie-

jos problemas desde un nuevo ángulo, requiere 

una imaginación creadora y marca un avance real 

en la ciencia. (Einstein, Albert.1938)

Una formación que fomente el pensamiento 

divergente es tan importante para una disciplina 

altamente creativa como lo es el diseño, aunque  

por desgracia, el  actual sistema educativo se di-

rige a hacernos desarrollar el pensamiento con-

vergente (memorizar, calcular, repetir, encontrar 

la solución “correcta”) y poco el divergente (sin-

tetizar, entender los  conceptos de manera signi-

ficativa y encontrar soluciones alternativas). Estos 

dos modos de pensamiento no se contraponen, 

sino más bien se complementan, de esta mane-

ra tendremos dos visiones enriquecedoras en el 

desarrollo del producto de diseño, pero para ello 

debemos ser conscientes de su existencia y de 

sus posibilidades de utilización.  Para lograr esto 

se debe fomentar la creatividad, verla como una 

estrategia transversal con la capacidad de ofrecer 

nuevas y novedosas opciones de desarrollo de 

proyectos y productos de diseño, como respuesta 

a tiempos que exigen cada día de soluciones más 

creativas. Está claro que la creatividad no es una 

particularidad única del diseño, ya que está ligada 

a todos los ámbitos de la actividad humana, sin 

embargo es una herramienta sustancial para el 

diseño. La creatividad aplicada a la solución de 

los problemas encontrados durante el proceso 

de diseño es una competencia fundamental en 

el diseñador. (Muñoz, Lesmes y Franco, 2007). De 

este modo resulta importante la tarea del profe-

sor para guiar al alumno en este proceso, ya que 

deberá fomentar el interés y movilizar la atención 

de los alumnos, inducirlos a la expresión y al dia-

logo. Por lo que la atención y el aprendizaje son 

procesos psicológicos que deben ser provocados 

para lograr un aprendizaje significativo.

A MODO DE CONCLUSIÓN

La orientación de la educación debe buscar nue-

vas formas de enseñanza que permitan la cons-

trucción de conocimiento basados en el contexto 

socio histórico y en el proceso de aprendizaje de 

cada alumno, así como en la evaluación constan-

te de la práctica docente para mejorar su pre-

paración. Un enfoque a través del aprendizaje 

significativo  posibilita el acercamiento hacia un 

pensamiento y análisis crítico, el cual fomenta un 

trabajo colaborativo para lograr un fin común en 

beneficio de la sociedad. En síntesis se puede de-

cir, que a través de este enfoque los estudiantes 

pueden comprender la complejidad social, cultu-

ral y ambiental del mundo actual y a la vez  les 

da la oportunidad de actuar para contribuir al 

cambio.

La correlación entre aprendizaje significativo y 

pensamiento divergente, puede ser de gran con-

tribución para el proceso de diseño,  ya que a tra-

vés de las dos perspectivas se puede potenciar el 

desarrollo de propuestas, productos, diseños no-

vedosos, creativos y originales pero que a la vez 

aprendan a incorporar otros atributos en torno a 

la creatividad más complejos de resolver.

Se hace urgente convertir los procesos de en-

señanza y aprendizaje en sistemas creativos que 
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transformen la práctica docente, tornándola más 

interesante, dinámica y útil. 

En cuanto al método, existe un consenso pe-

dagógico en el sentido de no limitar la práctica 

educativa a un solo enfoque, como ya se explicó 

en el apartado acerca de la enseñanza y aprendi-

zaje como proceso individual. Lo que se propone 

es  pensar en una estrategia de abordaje para 

potenciar el aprendizaje significativo mediante la 

creatividad.
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